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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Prehled témat
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Zobrazenf stavu objektl pomoci LED symbolu

cervena objekt ma poruchu - failed
8 modra objekt ma prestavku - paused
1 zelena objekt pracuje - working
objekt je blokovan -
+_| —|_: objekt se serizuje - (setUp)
objekt se ,,zotavuje* -
(no_entry)
oranzova objekt ¢eka na zdroje

musi byt stisknuté tlacitko

» stav objektl materialového toku Ize znazornit pomoci LED-
symbolu na hornim okraji ikony objektu

» je mozné zarover znazornit vice stavu

= stavem objektu se rozumi nasledujici -

= stav operational - pripraven - nema zadny LED symbol

= aby zobrazovani pomoci LED bylo aktivni,

™
L)

VvV menu
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cvicéeni 02
Standardni strategie pro pohyb MUs z objektu na objekt

— naslednik 1 predchlidce 1 r—
>1E L 1>
rozvetveni 1>/ , . ., Slouceni
.I_, /2:>> >1 T’_ naslednik 2 prEdChﬁdcez _.':‘_' ENEEAN "J
N \3~ —_ — >3
B N r= néslednik 3 predchfidce 3 J:L/l)
— —

> Defaultnim chovani na mistech rozvétveni je poporadé/diverging, tzn., Ze se MUs predavaji
po radé na v3echny nasledujici objekty.

> Pro slu€éovani plati pravidlo FIFO - first in first out. Je-li nasledujici objekt obsazeny, zapise
MU svij pokus o pfesun u naslednika do seznamu blokovanych MU zpfedu.

> zobrazeni informace o Cisle naslednika ,View/Options/Show Predecessors” a
View/Options/Show Successors* pFedchﬁdce .View/Options/Show Predecessors* v prikazové
listé dané sité
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Strategie na vystupu z objektu

MU Aktribute
Carry Park Awma

PSLP1_CV02_VO01, SAVS, Stocek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013

7| x A lAS . s et O PP
wgate T ol - e > Na zalozce Exit Strategy u objektu materialovéeho
pame: [Sngepros O Ireied | Eteceloded [0 toku se nastavuje typ predavani MUs na
Label: | O |Planned x| |7 Exttlocked u! nasledujici spojené objekty.
: Importer I F‘lailure Importer I Eliltszz-dffined .ﬂ.ttributes. .
Tmes || St | Fres | Contrs | sastes > Standardnim nastavenim je Cyclic/poporadé.
rateqy: lockin v - v oo Vo, o s s
steay ::Bl ’ 5 E Poli¢ko Blocking uréuje, zda se podita s blokovani
wilic T v ~ s s z A
[ predavani MU dale nebo ne. (Pokud je pole
e neaktivni, znamena to, Ze pokud praveé prifazeny
Cylic sequence , , Vs O . - -
Lnear soquence naslednik MU prijmout zrovna nemuze, protoze je
Mot Recent Demand napr. obsazeny, otestuje se dalsi naslednik v radé.
E?ﬁf'pp‘fﬁ?.t?ﬁ Pokud je pole aktivni, ¢ekd se s predanim aZ do
i, SEtup Tine. » doby, kdy bude tento naslednik schopen MU
R pFijmout.)
IMin, Rel. Occu,
Mazx, Fel, Docu,
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Strategie na vystupu z objektu

.Mudels.PSLPl_E\I'IJI_Ml]Z.SingIEPruc

Mavigate Wiew Tools Help

Marne: I SingleProc

0 I Faile
Label: I a

IPIanned

Irnporker I Failure Importer I

Times I Set-Up I Failures I Contrals

[ EBlocking O

= O

Skrateqy:

ICycIic

Skark at successar 1
Random

Percentage

Cylic sequence
Linear sequence
Least Recent Demand
Most Recent Demand
Min, Conkents

Max, Conkents

Min, Proc, Time

Max, Proc, Time

Min. Set-up Time
Max. Set-up Time
Min, Murm, In

Max. Mum, In

IMin, Rel. Occu,

L

A A " " "

Cyclic - pfesun v pofadi spojeni objekty

Start at successor 1 - pokus o presun zacina vzdy u naslednika 1
Random - naslednik se vybira ndhodné

Percentage - umoznuje procentualni rozdéleni

Cyclic sequence - naslednik se vybere z fady urcené tabulkou, dalsi
naslednik pri pokusu o predani je urCen dalsim radkem v tabulce
Linear sequence - naslednik se zacina vybirat vzdy od prvniho radku
v tabulce

Least/Most Recent Demand - nejstarSi/nejmladsi pozadavek,
naslednikem je ten objekt, ktery na MU cekal nejdel$i/nejkratsi dobu
ostatni moznosti berou v Gvahu nastavené nebo statistické parametry
(napf. naslednikem je objekt s minimalnim/maximalnim
obsahem, minimalnim/maximalnim ¢asem opracovani atp.

Mazx, Fel, Docu,
MU Aktribute
Carry Park Awma
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Statistické tabulky

I MUs Entity:6463 2xl

Mavigate Yiew Tools Help

Mame: | Entity O Mumber: 6463
Label: | il Conveyingdirection:iD(Forward) 'I
.Mudels.Framel.Prudukce 2
Navigate Wiew Tools Help Attributes ~ Product Statistics | Custom .ﬁ.ttributesl
— v Product statistics I]
harme: |Prcu:|ukce E [ Failed [~ Entrance locked O
: Production: 100.00% (*Waiting: 23.76% ‘Working: Th.24%)
i Exit lacked
it I - IPIanned j r L Transporkt: 0.00%: (Waiting: 0.00%: Sitorking: 0.00%:)
Storage: 0,00%: {Waiting: 0,00% Si'orking: 0,00%:)
Atributes | Times I Set-Up I Failures I Controls I Exit Strategy
Statistics | Imporker I Failure Imparter I Cuskom Attributes
— IV Resource statistics [
Resource bype: IF‘rnduction j O
Working: 78.20% | Setting-up: 0.00% | Contents: 5 OK Cancel Apply
\Waikting: 0.00% | Empky: 0.00% | Minimurm conktents: il
EBlacked: 21.80% | Rel occupation: 99.98% | Maximum conkents: [}
Failed: 0.00% Entries: 5368
Paused: 0.00% Exits! 5362 - ;0 ~on Y oo g g z ~ o oo o
Unplamned:  0.00% > nejdulezitejSi statistické uddaje Ize zjistit na
7 ~ - - A4 - -
zalozce Statistics popf. Product Statistics u
o (o] - s 7 v
ok | cance Apply objektu materialového toku popr. u MUs

> pri stisknuti tladitka Reset v objektu
EventController se tyto hodnoty nuluji
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Statistika

Statistics Report

Tecnomatix Plant Simulation 10 Statistics

[Resource Statstics =] ShowAll || Print ThisPage || PrintAll | Save | Refresh
Created on [ 15, fijina 2012 8:53
Model name C:\Dokumenty\UNI\Skodafuto\PSLP 103 _Stocek\121002_PSLP1_Cv02_V0l.spp
Simulation time 1:00,0000

Resource Statistics - Resource Statistics

Portions of the States of the Statistics Collection Period

Object Working Set- Waiting Blocked Stopped Failed Paused Unplanned Empty  Start of Portion
up Statistics
Collection
Source 0.00% 0.00% 0.00% 100.00%  0.00%0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.,0000
Material Flow Properties
Object Mumber of Numberof Minimum Maximum Relative Occupation  Relative Occupation with
Entries Exits Contents Contents without Interruptions Interruptions
Source 4 4 a | 100.00%: 100.00%:
Working Time

Object Portion Count Sum Mean Value Standard Deviation
Source 0.00% 00,0000 0.0000 0.0000

detailni statistickou zpravu
pozadovaného objektu Ize ziskat
aktivovanim daného objektu levym

tlacitkem na mysi a stisknutim tlacitka
F6

hodnoty se za béhu simulace aktualizuji
pouze pres tlacitko Refresh

9
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Graf

> kapacita - O
> prvek plochy (Toolbox\User Interface)

_ : > graf znazorfiuje napr. statistické U(daje a
m.MndeIs.Mn]ESquka.MU]MudeI.Ehart . . B . o . .
Navigate View Took Help umoznuje rychlé vyhodnoceni jakozZ i prezentaci
ame: [ Chart O Colectdata statistickych dat ze simulaénich b&h{

Label: I O

Data |Display] fxes I Labels I Color I Font I Custom P.ttributesl

[rata source: IInputChanneIs j O ~ Table File | 0

100
g
Mode: ‘iatch j O E % Em:egd
—————| W Falkd
. Panzed
N Uiphnied

T S ]

»
I vikorklg

Pereent of 100

P rocdukce:
Stathn
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Graf

> otevieme-li menu pravym tlaitkem na mySi u
aktivovaného objektu grafu a vybereme-li Open
|ﬁ ﬁ Statistics Wizard, aktivujeme defaultné vsechny

Showe Display \Window
Open Statiskics Wizard

- ol | o s oW Vs
21 objektové tiidy v modelu
ark the classes of objects For which you would like to display statistics 24 H - 1 H & 1 1
alues (resource statistics has ko be active), You may also restrick the ) ty, kte re S I n e p reJ e m e ZO b raz It ) J e d n Od U Se d e akt |VUJ e m e
selection of objects by choosing resource bypes,
rclass—————————————————— Resource bype
¥ singleProc IV Production
¥ ParallelProc ¥ Transport
v assembly V storage
:Z DismantleStation 4 Models.Framel.Chart 1 o (=]
¥ Source — - — -
o ¥ Include subframes 100 _. i 0 i i | I _ x: ::(il:gg
IV store . a0 - = i i i 1 Blodked
¥ FlaceBuffer Sort criterion: IName 'I o L I i I il | . I Il il Il . Failed
¥ Buffer I Pauzed
IV Sorter 70 ’ Unplanned
IV Line g ’
¥ TurnTable E s
¥ angularConverter = =0
v Track 8
¥ TwolaneTrack T 40
S
OK I Cancel 20 =
E
20 ’
=
O o m &= & o W 14
= g &2 S 5 & g 3
@ b @ & e = = =
= 2 = F F £ & =
=
% = Z 5 5 & 2
= =0l -l
@ A
o o
= >
= (]
Station
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Graf — zdroje dat

MNavigate View Tools Help

Marne: IChart O ¥ Collect data Shows Chart |

Label: | O 1
Daks  Display |Axes I Labels I Calar I Font I Custom Attributes I I:harl_%_lj_'_

Category: IChart :I 0 u

Chart bype: Stacked Caolumins j 0

Columns
3D effect: Stacked Calumns
100%. Stacked Columnns
Graph [ table:  |ggs

Stacked Bars
Data: 00% Stacked Bars
Area
Stacked Area
100%. Stacked Area
Line
Lire with Markets
Spline
Spline with Markers Cancel Apply
Markers

{fA Models.MojeSlozka.MujModel.Chark ] i | |

> chceme-li aktivovat v grafu pouze jednotlivé objekty,
jednoduse pretdhneme prislusné objekty materialového toku
na ikonu grafu

> velice pohodIné zvolime typ grafu (sloupcovy, bodovy atd.)
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SIMPLY CLEVER

Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvicéeni 02
Editor oken

> Editor ikon umoznuje grafickou vizualizaci objektl prostfednictvim
zvolenych obrazkd a jejich animaci.

> Pro zobrazeni téméF viech objektd v modelu Ize pouzit jakékoli daldi vlastni
ikony, nejen ty prednastavené. U objektl materidlového toku, MUs a siti Ize
kromé toho definovat téz animacni body, popf. linie pro vizualizaci MUs na
danych objektech.

> Je mozné téZ pouzit obrazky na pozadi sité. MUZeme pouzit napf. layout
néjaké vyrobni haly, ktery prevedeme do podoby kompatibilni s Plant
Simulation a vlozime ho na pozadi. Jednotlivé objekty modelu pak
umistujeme presné tak, jak jsou, popf. budou, orientovany ve skutecnosti.

EEELYA=FIE

layout montazni haly pouzity
jako pozadi sité

Elfg'"’\@_‘:t\.

pohybujici se
objekty

vloZzena sit fizeni
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Zmeéna ikony

> Editor ikon se otevife v Class Library

[Toalbox - z Ve = V4 e
Ciss Ly | 30 L | Il | MaterlFion | Reeees | iformation i aktivovanim objektu site a rozbalenim
',j:f: Basis ’7 V 7 Ve ’ 4
8 g aerton r OZ D b prikazové nabidky pravym tlacitkem na
D Resources
D InformationFlow ~ =
D UserInterface = Models.MojeSlozka.MujModel mysl .
=221 M#gsEnt‘ty J Edt Mavigate Objects Icons View L, e, . v.ev R
s Centine o SwWen o > Lze ponechat stavajici ikony a priradit
H = Transporber
: T H Z 4 s ~ 7 H
FQ s o RS libovolné mnozstvi dalSich ikon, kde Ilze
g Frame v . .
= 03 posioaka o menit velikost atp.
g MujModel
g MujDilcitode open e .
Open in 30
Duplicate Chrl+Drag .
Detive Shift+Ctrl+Drag %2 [& -Models.Mojeslozka.MujbilciModel o =] 5]
Delete Del J File Edt | Icon Object Toaols Help
Rename Fz =
Show Crigin ’ J v H b@‘&|ﬂ|QQ|J
Show Structure ’ Hizcen ) Chri+l ¥ Current =
Show Tnheritance - = Hirnber of Arimation Events,,, CkrHm
. Iniherit Animation Structires,
Shiove MU Statistics
Show Attributes and Methods Fa ’ . v Transparent

Edit Icons...
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Hlavni okno editoru ikon

poradi ikony

listovani mezi ikonami

prepnuti do

animac¢niho modu

prevzeti barvy ,pipeta“ kreslici nastroje (Cary, tvary, vypliiovani, mazani)

presun referencniho bodu

N

velikost originalu

B Mode pje
\File Edit Icon [Ohject fMools Help

=10

RSN

paleta barev

transparentni barva

aktualni barva

M Hurnber: 1

aktualné pouzivana ikona

HAe: Ioperalional &N\

nazev ikony

- uloZzeni zmén
s2 e\ AonBea s @I A4
\
\
/

kreslici plocha

Obrazek ikony je mozné bud’ vytvorit, nebo

vlozit soubor s obrazkem -
File = Open (vybrat pozadovany soubor
kompatibilniho formatu - .gif, .bmp, .ppm,

aktualni poloha kurzoru

.ppm raw, .dxf, .dwg)
nebo pouzit funkcionalitu Drag&Drop a

referenéni bod soubor do kreslici plochy ,,pfetdhnout*.

PSLP1_CV02_VO01, SAVS, Stocek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Editor oken

= Vlastni ikonu Ize priradit také siti. Zde je
uveden priklad, kdy je v modelu jeden
objekt SingleProc nahrazen samostatnou
siti. V siti je pak ikoné s nazvem
operational prifazen obrazek.

| = 2arizenisvarovna =lolx] Bt SIS —

JEdit Mavigate Objects Icons ‘iew Tools Help JEdlt R EhpE ehy Hed AGks TP

[a e 0L STER I = [BEASwe | DL TTEE 2 =P

ﬁ@ﬁﬁﬁﬁ

EventController =

—_
sz T
: © oz o .. Swarovna . L .
Lisovna Lakovna
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SKODA

Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Animace ikon

(tedy u siti vlozenych do jinych siti).
na prislusném animacnim bodé ikony.
= Podle typu objektu lze priradit i animacni pFimky.

editoru ikon.
= Animacni body Ize pfifadit pouze objektdm t¥id.

= Pomoci animacnich bodl Ize vizualizovat pohyb MU i v rdmci hierarchie siti

= Tyto body predstavuji spojeni mezi ikonou a objektem, ktery lezi v dané siti.
MUs, které pfi simula¢nim béhu jsou momentalné na daném objektu, se objevi

= Nastaveni animacnich bodl/pFimek se provadi v animaénim maédu

£ Models.Mojeslozka.MujModel I

JEu:IiI: Mavigate Objects Icons Miew Tools Help

Errrre—
| File  Edit Jon Object Tools Help

[BaASwmen | TTEE /=5 PHGD
L o s o o
G G n B DR DD BR B0 G0 © gL o

17 PSLP1_CV02_ V01, SAVS, Stocek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Postup pro vytvoreni jednoduché animace ikony

= Nastaveni animacnich bodl/pFimek se provadi v animaénim maédu

editoru ikon.
- - s - - o - s s o v o, o
* V menu editoru jsou Kkreslici nastroje (pro vkladani animacnich bodu a

primek) a nastroje pro propojeni (ikony s objekty v siti).

_[E5

JFiIe Edit Icon Ohject Tools Help

[er[vBA+NAl&%[fin o[ Xq|v
Mumber: 1 Mare: Igpe[atignal ¥ Cunent B

S (1.1

SKODA AUTO Vysoka skola . ‘
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Postup pro vytvoreni jednoduché animace ikony

= Nejprve je nutné aktivovat néjaky animacni nastroj, napr. pridani
animacniho bodu

BT L PR T AR T

| -2arizeni.S¥aro¥na

=10 x|

JFiIe Edit Icon oObject Tools Help

JeriglZEZ[¢NAlE%maA]e]l|TT|v

B |P.dd,|'Remove P.r;imation PDiI‘ItL ' Current =
[4.1]
]

E= :

= Poté klikneme na pozadované misto vloZzeni na ikoné, kde chceme, ‘

aby animace byla viditelna.

"
JE<ey|

I+ N Al %A o[ XXV
Number: 1 Hame: [op N Cuent B
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Postup pro vytvoreni jednoduché animace ikony

= Aktivujeme nastroj propojeni animacniho bodu.

= Klikneme na animacni bod, tim se automaticky otevfe sit, pro kterou ikonu
upravujeme.

= Klikneme na animovanou stanici (SingleProc). Pokud bychom v siti méli vice stanic,
mohli bychom tento postup opakovat pro dalSi stanice.

= Ujistéte se, Ze je aktivovano pole Current (tzn., Ze dana ikona bude pouzita).

= Je mozné zmenit i nazev ikony.

= V&echny zmény je nutné ulozit pomoci | - Apply Changes.

= Dany obrazek ikony lze téZ ulozit na pevny disk pres File - Save As...

View Tools Help. S
DL SITEE ) a5

| e fcons.
JFl\e Edit Iron Object Tools Help @) ‘;f:’v‘;\gr;»
[ r¢[E2eNAlbxEnls[iITQ v
MNumber: 1 MName: [opet
R 24.3)

v Curren
Link/Unlink Animation Point

[ Do ] &5
LY opnEEEe )
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Editor ikon - doplfikové informace

= Pokud vytvarime vlastni ikony (nevkladame Zzadné hotové obrazky) pouzivame
kreslici nastroje na nastrojové list& v menu editoru. MGzeme kreslit volné,
piimky, lomené pfimky, elipsy, obdélniky, plné obdélniky, miZzeme vyplfiovat
oblasti barvou, nebo oblasti kopirovat a vkladat jejich kopie.

= Pipeta - tento nastroj pouzivame k vybéru barvy z kreslici plochy, aktivni barva
bude pak barva vybrana na ploSe.

= Referencni bod se pouziva pro urceni pozice dané pouZité ikony objektu v siti a
k zndzornéni MUs na tomto objektu (priklad - pri animaci se kryje referen¢ni bod
SingleProc s referencnim bodem pohybujiciho se objektu, ktery se momentalné v
daném objektu nachazi. Defaultné lezi referenéni bod v pozici 20 x 20 pixeld od
levého horniho okraje ikony.

» Transparentni barva - pouzijeme-li v ploSe ikony transparentni barvu,
znamena to, Ze v tomto misté bude ikona ,,prihledna“ a bude vidét pozadi sité,
do které je dany objekt viozen.

= Aktualné pouzita ikona ma aktivované policko Current.

= Maximalni velikost ikony je 4000 x 4000 pixeld.

21 PSLP1_CV02_ V01, SAVS, Stocek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013 SKODA AUTO Vysoka skola .‘



SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Editor ikon - doplfikové informace

= Pokud pojmenujeme ikonu nazvem background, pouzije se tento obrazek jako
pozadi sité.

= Pouzivani uzivatelsky definovanych ikon a jejich animaci zpomaluje béh simulace.

= Maji-li ikony specialni nadzvy, potom je mozné jejich automatické prepinani
(working, setUp, no_Entry, failed, pause, waiting).

= Pokud nechcete, aby se ikony objektd ménily, je tfeba tyto ikony pfejmenovat
(nesmi mit zadny ze specialnich nazvd) nebo vymazat.
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Atributy

= Kazdy objekt ma celou fadu standardnich atributl, jako napf. délka, rychlost,
Cas, kapacita, nazev ikony, Cislo ikony atp.

= Seznam standardnich atributli a metod Ize zobrazit pres kontextové menu
objektu v knihovné tfid pomoci pfikazu Show Attributes and Methods nebo
aktivovanim objektu a stisknutim tlacitka F8.

= Kromé toho mize byt vétsiné objektl pfifazen libovolny podet dalsich,
uzivatelem definovanych znakid - uZivatelsky definované atributy. Prace s
nimi je pak stejna jako se standardnimi atributy.
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Tabulka atributy

= Atributy objektl zac¢inaji v seznamu velkym pismenem a maji né&jakou hodnotu, na
rozdil od metod. Dvojitym kliknutim na radek s atributem se otevre dialog, v némz
Ize hodnotu zménit nebo pfifadit. Tato funkcionalita neni aktivni u v&ech atributd.

datovy typ
atributu nebo
argumentu

nazev atributu
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v av o ~ < -
hodnota hodnota zdedéena/ je mozné tento atribut
o v v a
atributu nezdedena monitorovat?
.Zarizeni.Svarovna.SingIeP:..' il ﬂil
Marne - Signature inherited | nok inherited W akchable I Mame
adddl e (string,method) fugeBeobachterHing [ —
gnieditorkplaces (table) zugeordnetedrbeits
attributetiatchable (string) : boalean attributberwachb
AutomaticSetUp boolean true i]* AutomatischesRues!
Availabiliy real 100 i YerfUgbarkeit
ChangePathCtrl method WOID i Ffadaendernst
Channelll skring 3d i|* KanallD
Childro (integer) : object
object MaterialFlow, SingleProc
closeDialog ([boolean]) : boolean schliesseDialog
closelmg (boalean) : boolean schliesseBild
connectAutomatically boolean werbindeAutoratisc
ConneckCkrl methiod WOID ni ‘erbindenst
ConstructorCrrl method YOID i Konstrukkorak
cont object WOID i Inhalt
ContentsList (table) Inhaltsliste
copyToClipboard kopierelnZwischena
createAttr (string,string) : boolean erzeugeittr
createlcon ([string,integer,integer]) ¢ i... erzeugeBild
createObject {object,integer,integer[,stri... erzeugelbjekk
Currlcon skring operational [ EildMame
Currlconio integer 1 [ Eildrr
CurtlconTransparent boolean true i EildTransparent
CyicleTime tirme 0.0000 i Zykluszeit
delaniPoint (integer) : boolean loescheAniPunkt
delaniPaoinks boalsan loescheaniPunkke
deleteattr (string) : boolean wernichteatkr
deletelcon {any) léschegild
deleteMowahlrs vﬁrnirTﬁHF: ft
4 v

némecky ekvivalent
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Datove typy

= Datové typy definuji rozsahy hodnot dat, ktera jsou v objektech jako parametry,
vstupni Gidaje nebo proménné.
= Standardné nabizi Plant Simulation nékolik datovych typQ.

boolean | TRUE nebo FALSE

integer | celé Cislo

real, length, weight, speed, money | ¢islo s plovouci desetinnou ¢arkou

string | posloupnost znaku

date | datum (rrrr/mm/dd)

time | €as (hh:mm:ss.ssss)

datetime | datumocas (rrrr/mm/dd hh:mm:ss.ssss)

list, stack, queue | seznams jednim sloupcem (fronta - FIFO, stoh - LIFO)

table | tabulka s vice sloupci

object | odkaz na objekt
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Uzivatelem definované atributy

£ \MojeMUs.Entity 211
MNavigate Wiew Tools Help
Marne: =
Label: I El  Conveving direction: iD (forward) 'I
Attributes | Product Statistics  Custam Attributes I
Mew Edit | Delete |
Mame | Valuel Tvpe | C..l I..l Channel
oK | Cancel |[ Apply
Custom Attributes 21x|
Mame; |barva
Value |Statistics I Communicakion I
Data bype: lstring 'I
Yalue: I CErYENa
OF I Cancel Apply
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= Pomoci uzivatelsky definovanych atributd Ize
objektdm pfifadit volitelné viastnosti a znaky.
Na tyto vlastnosti a znaky se Ize béhem simulace
dotazat, je mozné je prirazovat nebo ménit jako
standardni atributy.

= Prikladem takového atributu je barva, velikost, typ
zboZi, stupen opracovani, Cislo zakazky atd.

= Pocet uZivatelsky definovanych atributd nenf
nijak omezeny.

» Sklada se z ndzvu (Name), datového typu (Data
type) a hodnoty (Value). Hodnota nemusi byt
vyplnéna, lze ji priradit ¢i zmeénit pozdéji.

25 MojeMUs.Entity e |
MNavigate Wiew Tools Help

MName: IEntity =

Label: | El  Conweying direction: ID (Forward) 'I

» Attributes | Product Statistics Custom Attributes |
New Edit | Delete |
&mE: =107 pE B EE
barva cervena | string ¥ ]
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvicéeni 02
Method / metoda

= Metody jsou malé ¢asti programu, srovnatelné s procedurami nebo funkcemi
VvV programovacich jazycich Basic, Pascal nebo C++.

» Programovaci jazyk uzivany v Plant Simulation ,,SimTalk" vznikl z
programovaciho jazyka ,.Eiffel” a je velmi podobny ostatnim jazykﬁm.

= Metoda se sklada ze standardnich metod, kliCovych slov, prifazovani a
kontrolnich struktur. Seznam metod pouzitelnych na objekt a ovlivnitelnych
atributl Ize zobrazit pres kontextové menu = Show Attributes and
Methods.

= Kromeé toho lze definovat a ovlivhovat libovolné mnoho vlastnosti.

= Objekt Method je plné integrovan do objektové orientovaného konceptu
Plant Simulation. Prekladac zpracuje zdrojovy kéd béhem bézici simulace.
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Method / metoda

Moznosti metod
> reagovat na urcité udalosti béhem simulac¢niho béhu
» dotazat se na podminky a stanovit je
> provést prikazy
»zménit a rozsifit chovani objekty
> pripravit model pro uzivatele s novymi dialogy

Uzitek a prednosti
> realizovat predstavy, projektové pozZzadavky, specialni pozadavky
na model
» model je velice vykonny
» model je velmi flexibilni
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Method / metoda

M

m Models.Mojeslozka.MujModel.Method1 ) = | O Iil

JFiIe Edit Mavigate Run Template View Tools Help

B & 2R |2 ARR AR FRNEE BV
i3
do
end;
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= objekt informacniho toku
* nhulova kapacita

= je-li vytvorena instance z
originalu metody z knihovny trid,
je mechanismus dédicnosti z
divodu zjednoduseni deaktivovan

= dédi¢nost se uplatiiuje v sitové
hierarchii a u duplikovanych
metod, jak je obvyklée

SKODA
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Struktura metody

Metoda se rozdéluje do oddild. Pokud né&jaky oddil neni potfebny,
odpada:

Parametry
dodatecné informace objektu, ktery metodu vyvolal, metoda se tak stava
funkci, pocet pfedanych a deklarovanych parametrtd i datové typy musi
souhlasit

Vysledek funkce
vysledek funkce (musi byt pfi vraceni hodnoty pfifazen na vyvolavaci objekt
pomoci klicového slova result

uvadi deklaraci lokalnich proménnych, ty jsou k dispozici pouze v této
metodé a ztraceji svoji hodnotu po provedeni kédu

do
uvadi prikazovy oddil - vilastni zpracovani metody - standardni metody,
prifazovani, rozbocky, smycky, volani jinych metod atp.

end;
uzavird metodu, poté jsou mozné uz jen komentare
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Operace SimTalk

Prifazeni hodnot

slouzi k prirazeni hodnoty proménné:

napr-.:

Lisovna.ProcTime := 120;

- objektu lisovna se priradi doba zpracovani 120 s

Aritmetické operace
sc¢itani, odcitani, nasobeni, déleni ( + - * /) a standardni funkce -
trigonometrickeé funkce, logaritmus, exponencialni funkce

Logické operace

vyrazy se slouci do relaci, symboly relaci ( =, /=, >, >=, <, <=, ==),
hodnota relace mize nabit hodnoty TRUE nebo FALSE, typ Boolean,
dale sem patri negace, logické operace NEBO a A: and, or, not

Vstupni a vystupni operace
slouzi k datovému transportu vstupnich a vystupnich parametrfl
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Konvence

V napovedé k Plant Simulation plati pro usnadnéni Cteni nasledujici konvence

tykajici se pravopisu:

» formulace v metodach jsou psany proporcnim pismem

»nazvy atributl zadinaji velkym pismenem (napf. Lisovna.Class)

> nazvy metod zacinaji malym pismenem, sklada-li se metoda ze dvou slov,
zaCina druhé slovo velkym pismenem (napr. Lisovna.removeObserver)

> klicova slova jsou psana modrym pismem

> komentare jsou psana zelenym pismem
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Komentare

= Komentare slouzi k pripojeni poznamek k textu metody pro lepsi
srozumitelnosti formulovanych pfikazu. Doporucuje se také pfipojit, kterym
objektem je metoda volana.

= Jednoradkové komentare zacinaji dvéma pomickami ,,- -“ a konci na konci
radku.

= Viceradkové komentare se uvadeéji posloupnosti ,,/*“ a konci znaky ,,*/*.

= Text komentare se v okné metody znazorni zelenou barvou.

[&] - Models.MojeSlozka.MujModel.Method1 i - O] x|

J File Edit Mawigate Run Template %iew Tools Help

BAxt=BloCc| AR R AKGE|EBE B

—-— jednofadkovy komentar

iz —— poufiti mofné i na konci fadku
clo

AT wiceradkovy

komentat */|
end;

SKODA AUTO Vysoka skola . ‘
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Prikazy

= jednoducha sekvence piikazl, lokalni proménné, vstupni a vystupni parametry:

m.MudeIs.Mu]‘eSquka.MujMudel.M1 101 x|

JFiIe Edit Mavigate Run Template Wiew Tools Help

A& R0 AR & A8 %% EE R

i=s
I Soucet real;l
do
| [Soucer :- mzi13, 7.61: } pfFirazeni — volani metody M2 s pFedanim parametrt
print "wysledek: ", soucet:
end:

m.Ml:ldels.MujeSlozka.MujModel.MZ =10l x|

JFiIe Edit Mavigate Run Template WYiew Tools Help
ek SN ARl T A B e S MEe e A=t
jcislol, cisloz : real):real ] VStupni parametry, vratny parametr
is
1
do v. - v < e P
| — , - prirazeni hodnoty na klicové slovo ,,result* — nutné
result = cislol + cisloz:; I— , L , i
pro vraceni hodnoty na vyvolavaci metodu

end;
I

SKODA AUTO Vysoka skola . ‘

34 PSLP1_CV02_V01, SAVS, Stolek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013



SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Variable / proménna

n=1
.§1dEIPLmD Icons  View Tools Help - informaénl’ Objekt
B os SmMew 04 20 %E 7 o-2hel @ | " nulova kapacita
= promeénna slouzi k ukladani a zobrazeni
libovolnych dat pouzivanych v modelu
Yariable=0 v o o o
Crm————_— i » promenna muze nabyvat ruznych datovych typu
avigsie Mew Tods Felp (string, integer, real, boolean, object, table, ...)
= proménnou vkladame primo do sité
Value | Dsplay | Statistics | Communication | Comment | = pro lepsi Citelnost modelu je zachovavana
L e nasledujici barevna konvence:
vabe: [0 = = zelena — proménna, kterou je mozno

[ Initial value =)

uZivatelem libovolné definovat (vstupni

parametrizace modelu)

o Erent) || [ oww = modra — proménnda pouzita pro statistiku

= ¢ernd — promeénna, pouzita pro vlastni chod
modelu (tuto proménnou nelze uzivatelem
menit, je pouzita vyhradné pro zajisténi
chodu modelu)
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cvicéeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02_ MO01

Téma:
> prabézny zapis celkového poétu proslych objektl do promé&nné

Hlavni body:
> kazdy prichod objektem bude zaznamenan do proménné, ktera bude viozena do modelové sité
> tato proménna bude nastavena na nulovou hodnotu, vzdy pfi zacatku nového simula¢niho
experimentu
> nastaveni nulové hodnoty bude provedeno pomoci INIT metody, pripadé jako vlastni funkce
vlozené proménné

Vychozi model:
> PSLP1 _CVv01 _MO1
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. MO01

= zaloZzeni modelu ,,PSLP1_CV02_MO1“ na zakladé kopie modelové sité
,PSLP1_CVO1_MO1“
= vloZeni do sité proménnou ,, vPocetPruchodu “ datového typu Integer (promeénna
bude zobrazena modre)
= vloZeni metody s ndzvem ,, mStatistika“ a zapis uvedenych piikazu

E B asiz

I:l M aterialF lows

I:l Rezources

-] InformationFlov
I:l Uzernterface

& MUz

&~ Tools

=1 Models

£ PSLP1_CVOT_MO

£ PSLP1_CvO1_MD2

£ PSLP1_CVD2_MOD
£F PSLP1_CV02_MO1

----- == RN i

£ Models.PSLP1_CV02Z_MO1

Edit Mavigate Ohbjects Icons

B e S 08 ®C

L Gl o

View Tools

.Mudels.PSLPl_Eh'DZ_MDI.SingIePruc
Mavigate View Tools Help

Help

Mame: | SlpelSages

|

[ Failed " Entrance locked O

Label: I O

Irnporter I
Ti Set-L Fail
EventController — mes | Set-lp | Failures
Bl ——im——3
|- ] | @
i Enkrance:
Source SingleProc Drain Exit:

wPocetPruchodu=0

M

rmSkatistika

[&) .Models.PSLP1 CVOZ MO1.mStatistka

File. Edit Mavigate Run Template View Tools Help

Failure Imparter |

ImStatistika | El | I EBefore actions O
I | O Front [0 Rear [J
Set-up: | | O

IPIanned j

[ Exit locked 0

ser-defined Attributes
Contrals | Exit Strateqy I Statiskics
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is
do
wPocetPruchodu := vPocetPruchodu + 1;]
end;

Apply |
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. MO01

» nastaveni nulové hodnoty pomoci INIT metody

(%] .Models.PSLP1_CVOZ_MOL.INIT

File Edit MNavigate PRun Template View Tools Help

o ik F 5 g L)
. ﬁfk e MR R e
EETENNNEE] (G I
iy Basis Edit Mavigate Objects Icons View Tools  Help de]
|:| b ategialFlow = - e vwPocetPruchodu := @;
i1-5 Resources BE S oo Mk O ® e ml eno;

-] InformationFlov
-] Usernterface

& MUs

D Tadl: ik ontroller —

=1 Models I-’ : = : -'i
g Egti:‘l—ggl—mg; m SOuUrce SingleProc Crain
£ PSLP1_CVOZ_ MDD S
- PSLP1_CY02_M01 wPocetPruchodu=55

----- == RN i

M

rmSkatistika
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. MO01

= nastaveni nulové hodnoty primo v proménné

A .Models.PSLP1_C¥02_MO1.¥PocetPruchodi d 7| x|

Mavigate Wiew Tools Help

ET=H bFocetPruchodu =
m = Models.PSLP1_CV02_MD1 Yl |Display I Skatiskics I Carmmunicakion I Carnmenkt
: |B£|SI:"| ] Edit Mavigate Objecs Icons View Tools Help J
atenalrlow % & Sy Data bype: inteqer | =
-] Resources ﬁ 3 R fij Mt M T S EI-'E I
- InfarmationF low sl Yalue: I':' El
-] Usenlntert r
% MT_T; e :\_j ¥ Initial walue =
#-_] Taok EventZontroller — I':' g
=1 Models H-P -l 'Pg
% PSLPT_Cv01_MO1 Source SingleProc Drrain
% FSLF1_CvOl_Moz a, Cancel &pply
% PSLP1_Cw02_k0o
g PSLPT_Cw02 M wPocetPruchodu=0
e —=4rcLP1_Cv02 MO2 M|

rSkakiskika
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PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
TableFile / tabulka

B8 . InformationFlow. TableFile

File Edit Format Mavigate View Tools Help

= S B AT Emd =HE R RE

skring ‘ skring skring ‘ skring -
1 2 3 4

= informacni objekt
* nhulova kapacita

= | | = tabulka slouzi jako dvou nebo
= | | vicedimenzionalni struktura k ukladani
o | | libovolnych dat
a | | = tabulku Ize formatovat podle toho, k ¢emu

bude slouzit

= je mozné stanovit pocet sloupkl a Fadka,
priradit datovy typ a dovoleny rozsah hodnot
jednotlivym sloupkim, rdzna pfFistupova
prava, opatrit tabulku sloupkovym i
radkovym indexem pro lepsi prehlednost atp.
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Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Dédicnost tabulky

Models,PSLP1_CV02_M02.TableFile

File Edit HNavigate View Tools Help
= | E g *E p B4 | GEE = | Bl

Column Index r

skring ‘ skring ‘ skring -
| o 4 —

-

Row Index

Ej Inherit Format
EE_E, Inherit Contents

| v || Inherit Comment

= vloZzime-li tabulku do sité z Toolboxu, je nejprve nutné
deaktivovat dédéni formatu - Inherit Format, popr. dédéni
komentare - Inherit Comment v menu Format

= poté je mozné provadét zménu formatu, jako napr. zménu
defaultniho datového typu viech sloupkl - string

» nastaveni dédéni obsahu - Inherit Contents je
deaktivovano automaticky, aby vubec bylo moZné do tabulky
néco vlozit

41 PSLP1_CV02_VO01, SAVS, Stolek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013 SKODA AUTO Vysoka skola .‘



SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Sloupkovy a radkovy index tabulky

BH .Models.PSLP1_CV02_MO2.TableFile

File Edit |Fommat | Mavigate View Tools Help

e Lh Format.., l@ +£ ||fi| o4 | GEE JEEE F G5

Column Index B[+ || Active
skring | | skrim skrim -
1 : | Row Index v (|HEE| show |3 : |4 B

1

| FI:! Inherit Format
'E_E‘ Inherit Contents

Inherit Comment

= pro lepsi prehlednost je lepsi aktivovat sloupkovy, popr.
radkovy index v menu Format = Column Index, Row
Index - tim je moZné vyplfiovat zahlavi Fadku a sloupku

= sloupkovy a radkovy index se zvyrazni cernym okrajem a ma
vzdy Ciselné oznaceni O, tzn. nulty sloupek, popfr. nulty
radek

42  PSLP1_CV02_VO01, SAVS, Stolek, Karpeta, Varjan, 30.4.2013 SKODA AUTO Vysoka skola .‘



SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02

Format tabulky - dimenze

Settingsl Permissions I Dimension  Data Type |

B .Models.PSLP1_CV02_MO2.TableFile

File Edit Format MNavigate View Tools Help
IS . T i R TR S Data bype: |string =]
= S BB £ Ca@EDcEa M HEEET RE
Forrnat skring: I
sikin skrin skrin skrin =
I Eltl : 1 E 2 : 3 g —
1
skring
S
2 - s s
s _ _ _ Rangs: [
4
L 1 1 Ok | Cancel | Apply
=3

= pro zménu tykajici se celé tabulky, napF. jejich rozméru tabulky, je nutné
oznacit celou tabulku pomoci levého horniho okraje tabulky - kliknutim
sem se oznaci cela tabulka kromé zahlavi (zmodrd)
* v menu Format = Format... se nastavuji nejduleZité&jsi formaty tabulky
» datovy typ sloupku / tabulky
» dimenze - pocet Fadku, sloupkd (pokud je chceme z néjakého divodu
omezit)
> opravneéni - pristup pro ¢teni / zapis
» nastaveni - barva pisma, velikost pisma, barva pozadi

SKODA AUTO Vysoka skola . ‘
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Format tabulky - datovy typ

= datovy typ sloupku zménime tak,
7e oznacCime zahlavi a v menu

B8 .Models.PSLP1_CV02_MD2.TableFile

File Edit Format Mavigate View Tools Help v
- B A KRR D EE? R Format = Format... (nebo pres
[ rozbalenou prikazovou nabidku po
String sitring |§tring |§tring =] . , - -
= | |' kliknuti pravou mysi Format...)
L 1 _ s | | = nastavime pozadovany typ, zmenu
SettingslPermissinnsIDimension Data T‘fpel | 7 pOt\,/rdIme po\mOCI A\F,)ply 2l Celou
nabidku uzavreme pres OK
Data bype: IString ;i
Farmat string: i

= datove typy jsou mozné - boolean, integer, real, string, object, table,
list, stack, queue, time, money, length, weight, speed, acceleration,
data a datetime

= pro datove typy integer, real, length, weight, speed, acceleration,

— money a string lze pomoci Format string (format posloupnosti znakd)

Range: S v s

omezit zadavani dat v dialogu (napr. A - pouze pismena, C - pouze velka
pismena a Cislice, N - pouze cislice, u datového typu real znamena Format
string ,-15.2%, ze ¢&islo mUze mit celkem 15 d&islic, z toho jsou 2 &islice po
desetinné Carce, znak ,,-“ znamena, Ze jsou mozna i zaporna cisla)
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
VnOFené tabU”(y - tabUIKy v tabulkach B .Models.PSLP1_CVO2_MD2.TableFie

File Edit Format Mavigate View Tools Help

4o B OEm M EE P RE
sitrlng ! Iéable i atnng _I
| |
J o s

a e

ListFormat RiES g strormat 2]
Settings I Permissions I Cirmension  Data Type |Table Farmat I Settings I Permissions I Cirnensian I Data Type Table Format I
J Edit Format Yiew Tools Help
Drata bype: - I
&t ITabIe J string |string |string |string |string |string |string |skrin
¥ c et 1 |2 |3 {4 |5 |6 |7 |5
o
mon Formal 1|
2
s | . . . . . .
4 1 1 1 1 1 i i
5
i | | | | | | | | =
4 | _'l_I
Range: I {2,1+ 42,* Range: I S b
QK | Cancel | Apply | QK | Cancel | Apply |

daldi tabulku - vhnoFenou tabulku

tabulky v daném sloupku budou mit stejny format

radku a tato bunka neni prazdna (staci napsat ,x*“

= tato vnorena tabulka se formatuje pres zalozku Table Format
= kazdy radek takovéhoto sloupku tedy predstavuje dalsi tabulku, je-li
aktivovana volba Commen format, znamena to, Zze vSechny vnorené

= zvolime-li pro néjaky sloupek datovy typ Table, vloZime vlastné do tabulky

= vnorenou tabulku otevieme bud pres kontextové menu (prikazova nabidka
rozbalena pres pravé tlacitko na mysi) nebo tlacitko F2, je-li kurzor v daném
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cvicéeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02._ M02

Téma:
> vytvoreni tabulky pomoci metody

Hlavni body:

osvojeni prace s tabulkami

vyuzivani proménnych vloZzenych do sité modelu

pouziti zastaveni metody s naslednym krokovanim

ziskani znalosti s programovani pomoci piikazd uréenych pro tabulky

A A A

Vychozi model:
> prazdna zakladni sit
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SIMPLY CLEVER

Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. M02

zalozeni modelové sité s nazvem ,,PSLP1_CV02_ MO02*

vlozeni do sité proménnou ,,vNazevTabulky = tMojeTabulka“ datového typu String
(proménna bude zobrazena zelené)

vlozeni metody s ndzvem ,,mVytvoreniTabulky*

v prvnim kroku zapis do metody nasledujicich pFikazl

pomoci té&chto pfikazl je ziskana aktualni pozice modelu (self.~)

E B aziz

D b aterialF low
D Resources
D InformationFlow
D IJzerlnterface
ED b1z
..... :_H;t E ritity
----- s Container
vv Tranzporter
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View Tools

Edit Naviga;ce Objects
BAa@Ge S 04 @

Icons Help

'[’_;] .Models.PSLP1_CV02_M02.mVyivoreniTabulky

File Edit MNavigate Run Template View Tools Help
viNazevTabulky=tMojeTabulka m @ > I EEYF S AR EK A0S [F @" F[] V4
is
strCestaModel : string;
I I do
FovytvoreniTabulky - -zapis do vnitrni promenne gktualni cestu k modelu
strCestaModel := to_str(self.~);
- vwypls aktualni cesty

print strlestaModel;
end;|
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. M02

» rozSireni metody o nasledujici prikazy
= po spusténi této metody, dojde k vytvoreni pozadované tabulky v aktualni siti.

£ .Models.PSLP1_CV02_M02 m .Models.PSLP1_CV02_M02.mVytvoreniTabulky

Edit MNavigate Objects Icons View Tools Help File Edit Navigate Run Template View Tools Help
s ; & : P 2 S e ¥ L O3 @ . )y Cx =
Bo@o | De®» 04 @2 x%EE BA% ¥ 0B 9 MR L AR %% EE Dv
is
strCestaModel : string;
viazevTabulky=tMojeTabulka strHodnota : string;
do
debug;
-- zapis do wnitrni promenne aktualni cestu k modelu
I I strCestalodel := to str(self.~);

Mivytvoreniabuky -- overeni existence tabulky
strHodnota := strlestaModel + "." + vNazevTabulky;
IF existsObject(strHodnota) = True THEN
-- smazani stawvajici tabulky
tMojeTabulka str_to_obj(strHodnota).deleteObject;
END;

-= vytvorenl tabulky
.InformationFlow. TableFile.erzeugeObjekt(self,~,45,15@);

-- zmena nazvw Tabulky na MojeTabulka
self.~.TableFile.Name := vNazevTabulky;

-- vypls aktualni cesty
-- print strCestaModel;
end;|
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cvicéeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02_ MO03

Téma:
> zakladni funkce pouzivané pfi praci s tabulkou (zdznam hodnota)

Hlavni body:

pribé&zny zaznam informaci o proslych objektech uréitym pracovistém
osvojeni prace s tabulkami

vyuzivani proménnych vloZzenych do sité modelu

pouziti zastaveni metody s naslednym krokovanim

ziskani znalosti s programovani pomoci pfikazd uréenych pro tabulky

L A A . 4

Vychozi model:
> PSLP1_CVO01l _MO2
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SIMPLY CLEVER

PocitaCova simulace logistickych procest I. - cviéeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. M03

= zaloZzeni modelové sité s nazvem ,PSLP1_CV02_MO03 “
= vloZeni do sité:

* metody s nazvem ,Init*

= tabulku s nazvem ,tStatPruchodu*“

= metodu s ndzvem ,,mZaznamPruchodu“

2= Models.PSLP1_CV02_M04

= o

E B asiz

D I aterialF o
D Rezources
D InformationF low
D Uzernterface
& MUs
D Toolz
ElD M odels

= PSLPT_CvOl_M0o1
= PSLP1_CvOl_Moz
= PSLP1_Cv02_MO0
2 PSLPT_Cv02_M01
-2 PSLP1_Cv02_MOZ
-2 PSLPT_Cv02_MO3
=4 PSLP1_Cv02 W04

Edit Navigate Objects Icons View Tools Help
BOGao SMepd» 0L QAEE / |al> @K ©
3

llEventController

(B ——=——p]

Init

Source SingleProc Drain
D=
H
tsekvence tPreserizeni
T =] M
6=

tStatPruchodu

mZaznamPruchodu
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SIMPLY CLEVER

Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. M03

= provedeni naformatovani tabulky
= aktivovani zahlavi sloupcu
= definovani po&tu sloupcu a jejich datové typy
= pfipraveni tabulky pro zapis dat (vytvofeni zahlavi sloupcu s nazvy ,, AktualniCas®,

-NazevMUs*, ,CislolID*) stromat.. R 20 x]

Settings I Permissions  Dimension |Data Tvpe I

Mumber of rows: I

Mumber of calumns: I 3 I
Colurnn width: I z0
List Format llll

BB .Models.PSLP1_CV02_MDA4.tStatPruchodu Settings | permissians | Data Type |

Alignment: ILeFt vI

File Edit Format MNavigate View Tools Help

i i v ; = + e | mymn ===
= - 3 0 *E = BEf EEs
(£ @‘ = ﬁ IR W m i -'_| Ej -'=|_:I Range: I-{l,l}-..{*,*}- Font size: m
AkkualiniCas
Fonk calar: I_ vl
skring skring integer ||
1 2 3 Background colar: I|:| vl
string akkualnicCas MazevMlUs CislaID
1
2
_3_. | | | Ranige: I {0,0%, . {*,0r
4
_ | f oK Cancel | Apply |
e hd
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SIMPLY CLEVER

Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. M03

= programovani metody ,,Init“ (pri spusténi simulace jsou z tabulky ,, tStatPruchodu*
smazana veskera predchozi data
= programovani metody ,, mZaznamPruchodu*
= Zjisti se posledni obsazeny radek v tabulce a do nasledujiciho je provede zapis dat
= definovani zapisu dat pro jednotlivé sloupce
= aktualni datum a cas
= nazev MUs objektu
= Cislo MUs objektu
= metoda uréena pro zapis ,,mZaznamPruchodu“ bude volana pokazdé pfri vstupu objektu
na pracoviété ”SingleProc“ B Models.PSLP1_CY02_M04.SingleProc 2]l

Mawvigate Wiew Tools Help

0 [ Failed [ Entrance locked 0

(3] .Models.PSLP1_CV02_M04.Init

=i -

File Edit Navigate Run Template O [planned =] | Exit locked O
. (X .Models.PSLP1_CV02_M04.mZaznamPruchodu
RIS TOCIs R tIelp File Edit Navicate R T e Vi Tools Hel Imporker I Failure Importer | User-defined Attributes
BB Y o it st s S00% - PER Tines | setip | Falues Controks | Exdtstrategy |  Statistics
- [2 e B BRAR AL EE DIV |—
o - Entrance: mZaznarmPruchodu El | [T Before actions O
do is

tStatPruchodu. delete(); rigdek : integer; Exit: | O W Front O (T Rear [
end; do I—

Seb-up:
rijdek := tStatPruchodu.¥YDim + 1; i -—I =

tStatPruchodu[“AktualniCas",radek] := to_str(EventController.AbssimTime);
tStatPruchodu[“NazevMUs",radek] := @.Name;

tStatPruchodu["CisloID",radek] := @.getNo; Pull: |— | O
shift calendar; I | |

end;
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SIMPLY CLEVER

Pocita€ova simulace logistickych procest I. - cvi€éeni 02
Vzorovy priklad: PSLP1_CV02. M03

= pfi spusténi simulace je mozné vidét vysledek naseho snazen, do tabulky
LtStatPruchodu® jsou zaznamenavany pozadovana data proslého objektu pracovistém
»SingleProc*

§b ..PSLP1_CY02_MD4.EventControlleii kg

' Models.PSLP1.CVO2 MO

§ = 5 ) MNavigate Wiew Tools Help
Edit Navigate Objects Icons View Tools Help
Y = ~ ~ 00 A = 2
B SSMew D ALl /7 |@|+||E{|§q| (7) _Time | 2:17:15:51.8155
Cﬂ; Contrals |53ttings |
EventController © ° :
B> ] o |
-Dil_03 =Dil_03
Source SingleProc oo 03, Slovier Faster
MUs Entity: 4552 ' ' ' ' ' :
on Drain _ J
E@ EE | B8 Models PSLP1_CV02_MO4.StatPruchodu I Realtmex [ =
File Edit Format MNavigate View Tools Help
tSekvence tPreserizeni - z S S S
=  EdS3 & g 3 T E ap 24 E|'1E_| Ok | Cancel | Apply |
[ zo13/01/01 00:00:00.0000
skring |string |integer | -
1 M | 2 3 :
i string | AktualniCas Nazewtls (CislaIl
Init mZaznamPrucho 4551 bnisind s 17:14:25 8155 Inj 03 l4z59 |
4552 |2013/01/03 17:15:08.5155  |Dil_03 4552 I
=
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SIMPLY CLEVER

D&kuji.
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