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Programování v SimTalk

▪ Seznámit s možnostmi práce v cyklech a tabulkami. 

Cíl přednášky

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 10.12.2024
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Programování v SimTalk

▪ Podmíněné příkazy s INSPECT.

▪ Příkazy s opakujícím se během:

▪ FOR…NEXT,

▪ REPEAT…UNTIL,

▪ WHILE…LOOP.

▪ Tabulka.

Struktura přednášky

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Typy:

▪ inspect <výraz> 

 when <hodnota> then

  <obecný příkaz>;

end;

▪ inspect <výraz> 

 when <hodnota> then

  <obecný příkaz>;

 else

  <obecný příkaz>;

end;

▪ Syntaxe „when <hodnota> then <obecný příkaz>“ může být použita i vícekrát po sobě.

▪ Hodnota/výraz může být datového typu integer, real nebo string.

Podmíněné příkazy s Inspect …
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inspect

when

<Výraz>

<Hodnota>

end;

;then

,

<Příkaz>
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Programování v SimTalk

▪ Typy:

▪ inspect <výraz> 

 when <hodnota 1> then

  <obecný příkaz 1>;

 when <hodnota 2> then

  <obecný příkaz 2>;

end;

▪ Syntaxový diagram:

Podmíněné příkazy s Inspect …
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Programování v SimTalk

▪ Příklad

is

 Model : string;

do

 inspect @.Model 

  when "Fabia" then

   FabiaCelkem := FabiaCelkem + 1;

  when „Yeti" then

   YetiCelkem := YetiCelkem + 1;

  else

   debug; -- neznámy model

 end;

end;

Podmíněné příkazy s Inspect …

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Cyklus je definován řídící proměnnou. 

▪ Příkazy obsažené v cyklu se provádějí, pokud řídící proměnná nepřesáhne konečnou hodnotu nebo pokud je splněna 

určitá podmínka nebo naopak dokud nenastane určitá podmínka.

▪ Základní typy cyklů:

▪ for … next;

▪ repeat … until;

▪ while … loop;

Příkazy s opakujícím se během

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Typy:

▪ for <řídící proměnná := počáteční hodnota>  to <konečná hodnota> loop

 <Sled příkazů ve smyčce>;

next;

▪ počáteční hodnota < konečná hodnota

▪ for <řídící proměnná := počáteční hodnota> downto <konečná hodnota> loop  

 <Sled příkazů ve smyčce>;

next;

▪ počáteční hodnota > konečná hodnota

Příkazy s opakujícím se během s for..next

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Definování řídící proměnné (loop_variable):

▪ Řídící proměnná musí být datového typu integer.

▪ Definovat se může v lokálních proměnných nebo přímo ve vlastním příkaze pomocí klíčového slova „local“.

▪ Využitím „local“ v příkazech s opakujícím se během se řídící proměnná stává viditelná jenom v rámci smyčky 

daného příkazu.

Příkazy s opakujícím se během s for..next

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Syntaxový diagram:

Příkazy s opakujícím se během s for..next

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

for
<řídící proměnná := 
počáteční hodnota>

<sled příkazů> next;

to
<konečná 
hodnota>

loop

PH > KH;

NE

ANO

for
<řídící proměnná := 
počáteční hodnota>

<sled příkazů> next;

downto
<konečná 
hodnota>

loop

PH < KH;

NE

ANO
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Programování v SimTalk

▪ Příklad

is

 x : integer;

do

 for x := 1 to 3 loop

  Tabulka[x,1] := x;

 next;

 for local y := 1 to 10 loop

  Tabulka[1,y] := y;

 next;

end;

Příkazy s opakujícím se během s for..next

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ repeat 

 <Sled příkazů ve smyčce>;

until <Podmínka pro ukončení smyčky>;

Příkazy s opakujícím se během s repeat … until

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Příklad

is

 x : integer;

do

 x := 1;

 repeat

  Tabulka[x,1] := x;

  x := x + 1; 

 until x > 3;

end;

Příkazy s opakujícím se během s repeat … until

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ while <Podmínka pro běh smyčky> loop

 <Sled příkazů ve smyčce>;

end;

Příkazy s opakujícím se během s while … loop

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Příklad

is

 x : integer;

do

 x := 1;

 while x <= 3 loop

  Tabulka[x,1] := x;

  x := x + 1; 

 end;

end;

Příkazy s opakujícím se během s while … loop

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Tabulka je objekt, složen z řádků a sloupců.

▪ Slouží pro zápis nebo čtení hodnot/výrazů.

▪ Hodnoty/výrazy se můžou doplňovat nebo

mazat i v průběhu simulačního běhu.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

Drag & Drop

Přejmenovat F2
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Programování v SimTalk

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

Nástrojová lišta

Tělo tabulky

Hlavní nabídka

Textové pole 
zobrazuje/edituje 

hodnotu/výraz 
aktivní buňky

Přednastavený 
datový typ pro 

sloupec
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Programování v SimTalk

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

Otevřít, uložit, 
tisknout

Vyjmout, kopírovat 
vložit, smazat

Otevřít prvkové okno, 
kde se metoda nachází

Zobrazit nultý 
řádek/sloupec

Aktivace 
pravidla/rovnice

Zdědit formát

Zdědit obsah
Včlenit řádek

Včlenit sloupec

Nástrojová lišta

Otevřít prvkové okno 
metody, ze které dědí 

své vlastnosti

Hledat
Zobrazit komentář
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Programování v SimTalk

▪ Formátování tabulky

▪ Možnost formátování celé tabulky, pouze řádků, pouze sloupců.

▪ Před úpravou je nutno vypnout funkce Dědění! 

▪ Po aktivování funkce Dědění se přeformátuje celá tabulka = ZTRÁTA ÚDAJŮ!

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Formátovaní tabulky

▪ Nastavení zarovnání, velikosti a barvy písma, barva buněk.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Formátovaní tabulky

▪ Nastavení povolení pro čtení a zápis.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Formátovaní tabulky

▪ Úprava počtu řádků/sloupců.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

Počet řádků

Počet sloupců

Šířka sloupce

Oblast formátování tabulky
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Programování v SimTalk

▪ Formátování tabulky

▪ Úprava datového typu.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

Volba datového typu

pro vybranou oblast formátování

Restrikce pro zadávaní textu

nebo vytvoření rolovací nabídky

Oblast formátování tabulky
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Programování v SimTalk

▪ Formátování tabulky

▪ Řádkový a sloupcový index

▪ Jedná se o nultý sloupec, řádek.

▪ Slouží pro lepší orientaci v tabulce (popis).

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022



26

Programování v SimTalk

▪ Formátování tabulky

▪ Formátování tabulky pomocí metody

▪ Počet sloupců, řádků

▪ <název_tabulky>.MaxxDim  := 3;

▪ <název_tabulky>.MaxyDim  := 10;

▪ Formátování SUBtabulky pomocí metody

▪ Počet sloupců, řádků

▪ <název_tabulky>[sloupec,radek].MaxxDim  := 2;

▪ <název_tabulky>[sloupec,radek].MaxyDim  := 4;

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022
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Programování v SimTalk

▪ Čtení z tabulky

▪ print <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>];

▪ Obecný zápis do tabulky

▪ <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>]:= <hodnota>; 

▪ Změna vlastnosti prvku z tabulky pomocí metody

▪ <Objekt>.<atribut> := <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>]; 

▪ Mazání obsahu tabulky

▪ <název_tabulky>.delete; 

▪ <název_tabulky>.delete({<sloupec>,<řádek>}..{<sloupec>,<řádek>}); 

▪ Při aktivním nultém sloupci a řádku a jejich vyplnění je možno zadat jako cestu k buňce popis

▪ <název_tabulky>["Objekt","Cas_prujezdu"];

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022



28

Programování v SimTalk

▪ Čtení ze SUBtabulky

▪ print <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>][<sloupec>,<řádek>];

▪ Obecný zápis do SUBtabulky

▪ <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>][<sloupec>,<řádek>] := <hodnota>; 

▪ Změna vlastnosti prvku ze SUBtabulky pomocí metody

▪ <Objekt>.<atribut> := <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>]; 

▪ print <název_tabulky>[<sloupec>,<řádek>];

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

Buňka umístnění SUBtabulky

Buňka SUBtabulky
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Programování v SimTalk

▪ xDim, yDim

▪ Vrací číslo posledního sloupce, řádku v tabulce, který obsahuje záznam. Číslo nezahrnuje nultý sloupec a řádek.

▪ Hodnoty jsou datového typu integer.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

xDim =   2
yDim =   5
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Programování v SimTalk

▪ MaxxDim, MaxyDim

▪ Vrací absolutní počet sloupců, řádků v tabulce. Číslo nezahrnuje nultý sloupec a řádek.

▪ Hodnoty jsou datového typu integer.

Tabulka

Počítačová simulace logistických procesů, ŠAVŠ, Jan Fábry, 15.02.2022

MaxxDim =   3
MaxyDim = 10
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